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Temi di discussione
� Accessibilità ed integrazione dell'informazione (IDT e Web Semantico)� Strumenti avanzati di analisi e comunicazione� Location Based Services (LBS)� Tecniche di base� Sensori e fonti di dati
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FiumeerStradaCOMMERCIALECOMMERCIALE UFFICIUFFICIStradaRESIDENZIALERESIDENZIALE
INDUSTRIALEINDUSTRIALE

Tecniche di base

Informazioni asset PRG Uso suolo

Base geografica & topografica Particelle catastali & impronta edifici

Informazioni sulle reti Informazioni ambientali e inquinamento

Building information models (BIM)Infrastrutture Pubbliche & Private

TERRITORIOTERRITORIO MODELLAZIONEMODELLAZIONE CITTCITTÀÀ DIGITALEDIGITALEProtezione CivileInformazioni in tempo reale

Gestione e manutenzione Progettazione infrastrutture e LLPP
Analisi impatto ambientale

Dati 2D – 2.5D Modello 3D Ambiente 4D

MapMap 3D3D CivilCivil 3D3DTopobaseTopobaseARDARD 3ds Max3ds MaxRevitRevitMapGuideMapGuideVALORE CRESCENTE PER GLI UTENTIVALORE CRESCENTE PER GLI UTENTI
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CITTCITTÀÀ DIGITALEDIGITALE
Digital CityDigital City

Accessibilità ed integrazione dell'informazione

GIS CAD BIM Utilities

VISUALIZZAZIONESIMULAZIONEANALISI

Dati di Base, Catasto, PRG & Uso Suolo Ingegneria Civile & Costruzioni Architettura & Progettazione Infrastrutture tecnologiche & Gestione Assets

La CREAZIONEdel MODELLO è una attività chiave per rendere i dati UTILIZZABILI
La CREAZIONEdel MODELLO è un processo tecnico COMPLESSO
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Rende possibile la visualizzazione, l’analisi e la simulazione di un modellorealistico a scala urbana e localeFornisce un ambiente collaborativousando modelli 3D dell’esistentee dei possibili sviluppi.Comunicazione di piani, regolamenti e propostetra le agenzie cittadine/localie gli operatori privati.Una piattaforma aperta che supporta una integrazione sicurae robusta di dati geospaziali, CAD, BIM, simulazionie dati di visualizzazione.

Cos’é una Città Digitale, una “Digital City”? Parsons Brinkerhoff –Screampoint–San Francisco
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Strumenti avanzati di analisi e comunicazione

City of London – GMJ City of London City of London –– GMJ GMJ 

Berlin – VCS Berlin Berlin –– VCS VCS Dubai – GenslerDubai Dubai –– GenslerGensler

Virtual PhiladelphiaVirtual PhiladelphiaVirtual Philadelphia
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Autodesk e le “Digital Cities”Gestire il progetto ed il futuro− Creare e condividere una visione futura− Coinvolgere differenti gruppi nelle proposte− Preservare integrità e proprietà dei datiAnalizzare, visualizzare, simulare− Visualizzazione ricca, dettagliata e accurata− Un ambiente stimolante per un processo decisionale collaborativo− Accessibile all’esplorazione dagli enti pubblici, dai gestori di servizi, dalle aziende e dai cittadiniL’evoluzione della progettazione e dell’informazione 3D− Aggregazione delle informazioni da fonti diverse− Creazione e gestione di scenari 

Analisi ImpattoEfficienza energeticaVisualizzazione traffico

Strumenti avanzati di analisi e comunicazione
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Strumenti avanzati di analisi e comunicazione

Città di Salisburgo
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Strumenti avanzati di analisi e comunicazione
www.autodesk.com\digitalcitieswww.autodesk.com\digitalcities


